Kann ich Geschwister
gemeinsam anmelden?

Eine gemeinsame Anmeldung aller Kinder einer
Familie ist nicht mehr méglich. Der Anmelde-
vorgang muss fir jedes Kind erneut durchlaufen
werden. Damit Geschwister gemeinsam an Veran-
staltungen teilnehmen kénnen, sollten Gruppen-
winsche und Reihenfolge entsprechend gesetzt
werden.

Wer bekormmit eine
Geschwisterermaf3jgung?

Besuchen drei oder mehr Kinder einer Familie
dieselbe Veranstaltung, so ist das dritte und jedes
weitere Kind frei.

Wie funktionrert ein
Grupperwunsch?

Du kannst wdhrend der Anmeldung im Schritt
+Anmeldung anpassen” Freunde angeben, mit
denen du gerne an der Veranstaltung teilnimmst.
Bitte achte fir einen erfolgreichen Gruppenwunsch
darauf, dass du den Vor- und Nachnamen deiner
Freunde richtig schreibst und die Reihenfolge der
Veranstaltungen bei dir und deinen Freunden
ungefdhr gleich ist (ein Gruppenwunsch klappt
meistens nicht, wenn ein Freund die Veranstaltung
auf Platz 1 hat und der andere Freund auf Platz 5).

Was ist ein
Veranstaltungspass?

Im Veranstaltungspass findest du deine per-
sénlichen Informationen rund um die Teil-
nahme an den Ferienspielen. Du erhdlist den
Veranstaltungspass nach der Anmeldung per
Email. Uber den Veranstaltungspass erféhrst
du auch, an welchen Veranstaltungen du teil-
nehmen darfst und wo du auf der Warteliste
stehst.

Wichtig: Den Veranstaltungspass
musst du sofort von deinen Eltern
unterschreiben lassen und schnellst-
moglich bei der Gemeinde Haag
abgeben (Briefkasten am Rathaus,
Dorfplatz 1).

Welche E-Mail-Adresse?

Waéhrend der Anmeldung muss eine
E-Mail-Adresse hinterlegt werden. An die
angegebene E-Mail-Adresse senden wir dir
eine Buchungsbestdtigung, den Veranstal-
tungspass und weitere Informationen zu den
gebuchten Veranstaltungen (Packliste, Ande-
rungen usw.). Bei Anderungen oder Absagen
am Veranstaltungstag versuchen wir natirlich
auch, dich telefonisch zu erreichen.

Wie kann ich rye/he
Anmeldung ergénzen 72

Melde dich einfach wahrend der Zuteilungsphase
oder in der Sofortbuchung fiir eine weitere Veran-
staltung mit identischen Teilnehmerdaten an.

Wie erhalte ich die Packisten?

Bei manchen Veranstaltungen erhdltst du die
Packliste rechtzeitig per Email. Ansonsten findest
du diese Information auf deinem Veranstaltungs-

pass.
Wie werdern
Fahrgemeinscharten gebildet?

Wir kontaktieren alle Teilnehmer per Email oder
Telefon und fragen die Fahrbereitschaft der Eltern
ab. So stellen wir sicher, dass fir alle Teilnehmer
eine Mitfahrgelegenheit bereit steht. Wir sind
dabei aber auf ausreichend Unterstiitzung durch
die Eltern angewiesen.

Das interessiert deine Eftern
Rund um die quah/ung
Lastschrift

Da die Bezahlung nur per Bankeinzug méglich
ist, ist es wichtig, dass Sie uns im letzten Schritt
der Anmeldung ein SEPA-Lastschriftmandat
zum Einzug der Teilnahmebeitrége erteilen. So
kann die Gemeinde nach der Zuteilung die tat-
sdchlich anfallende Summe einziehen. Im Fall
einer Rickerstattung (z.B. Absage einer Veran-
staltung durch die Gemeinde) erhalten Sie so
auch |hr Geld automatisch wieder zuriick.

Barzahlung

Barzahlung ist nicht méglich!

Wird der Teilnatimebetrag fir
Jedes Kind einzeln eingezogen?

Ja. Jedes teilnehmende Kind erhélt Gber den
Veranstaltungspass eine eigene SEPA-Man-
datsreferenz, sodass die Lastschriften fir jedes
Kind separat eingezogen werden.
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Besuche unsere Internetseite:
www.gemeinde-haag.feripro.de

Dort findest du alle Informationen rund um alle Veranstaltungen,
Buchung, Zuteilung und vieles mehr.

Gemeinde Haag a.d. Amper




1. Veranstaltungen
aussuchen

Uberlege dir in Ruhe und gemeinsam mit
deinen Eltern, an welchen Veranstaltungen
du teilnehmen méochtest. Du findest eine
Ubersichtliche Auflistung aller Angebote mit
den wichtigsten Informationen direkt in die-
sem Faltblatt. Eine vollsténdige Liste mit allen
Details und Bildern gibt es im Internet auf
unserer Buchungsplattform:

www.gemeinde-haag.feripro.de

2. Anmelden

Melde dich im Internet Gber unsere Buchungs-
platiform zu den Veranstaltungen an, an
denen du teilnehmen méchtest. Lass dir dabei
unbedingt von deinen Eltern helfen.

3. Veranstaltungspass

Den Veranstaltungspass, den du per Email
erhdltst, musst du noch von deinen Eltern
unterschreiben lassen und bei der Gemeinde
Haag abgeben bzw. in den Briefkasten am
Rathaus einwerfen.

4. Zuteilung

Wir verteilen die Teilnahmepldtze nach dem
Anmeldeschluss fair auf alle Teilnehmer und
geben dir dann per Email Bescheid, fir wel-
che Veranstaltungen du einen Plafz erhalten
hast. Grundsatzlich kénnen sich auch Kinder
aus anderen Gemeinden anmelden. Im Falle
einer begrenzten Teilnehmerzahl werden
iedoch die Anmeldungen von Kindern aus der
Gemeinde Haag vorranging bericksichtigt.

5. Reihenfolge

Du legst mit der Reihenfolge fest, an welchen
Veranstaltungen du unbedingt teilnehmen
méchtest und bei welchen dir eine Teilnahme
nicht so wichtig ist. Wenn du also unbedingt
zum ,Bauernhof-Erlebnistag” méchtest und
dir ,Stockschiefen” nicht so wichtig ist, dann
ziehst du den Bauernhof-Erlebnistag auf Platz
1 in deiner Reihenfolge und Biathlon auf
einen der hinteren Pléitze.

Nur noch im Internet

Alle Anmeldungen zu den Sommerferienspie-
len der Gemeinde Haag sind nur noch Gber
die Buchungsplattform auf der Internetseite
www.gemeinde-haag.feripro.de méglich.

Anmeldefiisten
25, Juni bis 17, Juli 2079

Bis zum 17. Juli muss deine Anmeldung ein-
gegangen sein, damit sie fair zugeteilt werden

kann.
19. Juli bis 28. Juli 2079

Ab dem 19. Juli kénnen alle noch freien
Plétze sofort, also ohne Zuteilung gebucht
werden. Solltest du dich bereits fir andere
Veranstaltungen angemeldet haben, gib bei
der weiteren Anmeldung bitte die exakt glei-
chen Teilnehmerdaten an, damit das System
deine beiden Anmeldungen verknipfen kann.
Am 28. Juli 2019 endet der Anmeldezeitraum.
Fur Kurzentschlossene besteht die Méglich-
keit, per Mail (ferienspiele@gemeinde-haag.
de) freie Plaize fur einzelne Veranstaltungen
kurzfristig anzufragen.

Bitte vergiss nicht, deinen Veranstaltungspass
sofort nach Erhalt bei der Gemeinde Haag
abzugeben. Ohne Abgabe ist eine Teilnahme
an den Veranstaltungen nicht méglich.

Abmeldung

Eine Anmeldung ist auf jeden Fall verbindlich.
Ausnahmeregelungen wie z.B. im Krankheits-
fall sind in den Teilnahmebedingungen zu
finden. Falls |hr Kind einmal tatséchlich nicht
teilnehmen kann, kontaktieren Sie uns bitte,
damit Teilnehmer von der Warteliste nachri-
cken kénnen.

Dem Team rund um unsere Jugendreferentin
Elisabet Maier ist es wieder einmal gelungen,
ein umfangreiches Programm fir unsere Ferien-
spiele zusammenzustellen. Damit ist sicherge-
stellt, dass es den Kindern in unserer Gemeinde
in den Sommerferien nicht langweilig wird und
for jeden etwas Passendes dabei ist. Ich wiin-
sche allen Teilnehmern viel Spaf3 bei den an-
gebotenen Programmpunkten. Bei den Orga-
nisatoren und Helfern bedanke ich mich ganz
herzlich fur ihr Engagement.

Anton Gerer

Burgermeister

Gerne, wir sind auf deine
Fragen vorbereitet.

Am einfachsten und schnellsten erreichst
du uns per Email, unser Team antwortet dir
umgehend. Schreibe uns einfach an

ferienspiele@gemeinde-haag.de

Fur dringende Fragen kurz vor der Veranstal-
tung erreichst du den jeweiligen Ansprechpart-
ner auch telefonisch. Die Kontaktdaten finden

Teilnehmer auf ihrem Veranstaltungspass.

Kinder schmieden fiir Kinder

Ihr kénnt kleine Herzen oder Ahnliches
2 aus Eisen schmieden. Es werden 2
smses | Uhrzeiten angeboten.

Alter: 6 bis 14 Jahre
Wir toprern Héuserfassaden
In Plattentechnik arbeiten wir mit Ton
und gestalten Héuserfassaden.
Sensea | Alter: 7 bis 10 Jahre

Bau von Modelleisenbahnmodulern
Wir bauen und gestalten Module mit

O diversen Materialien wie B&ume,
7w | Héuser, Gleise etc.

Alter: ab 8 Jahren

Exkursion in den Weltwald in Freising

Mit Pflanzenbestimmung, Picknick und
Toben auf dem Abenteuerspielplatz.
semsics - Alter: 6 bis 10 Jahre

Linolschnitt und -druck

Zum Thema ,Mein Lieblingstier” durft
ihr euren eigenen Linolschnitt
~ores | anfertigen und Bilder drucken.

Alter: 7 bis 11 Jahre
Bauernhof Erlebnis-1a¢

Gemeinsam entdecken wir auf einem
Bio-Bauernhof die Tiere, Pflanzen, Kréuter
enma | UNd mehr...

Alter: ab 6 Jahren

Stockschief3en

Stockschieflen lernen und Gben mit
Spiel & Spaf
“et L Alter: ab 10 Jahren

Exkursion zur Greifiogel - Aufiangstation

An diesem besonderen Nachmittag besucht

ihr die Greifvogelauffang-Station in Freising.

powesios | Alter: ab 8 Jahren

Schnupperfischer

Einfohrung in die einfache Fischerei.
Alter: ab 6 Jahren

Samstag

Brandmalerer - Teelichthalter

Wir verzieren Teelichthalter mit
Brandmalerei.

mores | Alter: 9 bis 12 Jahre

Brandmalere/ - Schiisselanhanger

Wir basteln Schlisselanhénger aus
Baumscheiben und verzieren sie mit
mmvosn | Brandmalerei.

Alter: 9 bis 12 Jahre
BogenschieB3en

Erlernt mit Unterstitzung von erfahrenen
Bogenschitzen den professionellen Umgang
ree | mit Pfeil und Bogen.

Alter: 9 bis 16 Jahre

Voltigieren im Ampertal

Freies Turnen auf dem Pferderiicken
erfahrener Voltigierpferde - sowie
semsos | Herrichten und Versorgen der Pferde.

Alter: 6 bis 12 Jahre

Malen miit Acryl 9.30-71.30 Uhr
Es wird bunt!

19 Kunterbunte Schmetterlinge.
e~ Alter: ab 6 Jahren

Malen mit Acryl 714.00-16.00 Uhr

Es wird buntl
Kunterbunte Schmetterlinge.
veres ) Alter: ab 6 Jahren

Von der Kirche in den Wald

Nach einer kurzen Kirchenfihrung
finden wir mit einer Schitzeljagd
ez | Unser Ziel im Wald.

Alter: 6 bis 14 Jahre

Besuch auf dem StraufBenhof
Wir besuchen den Strauflenhof der
Familie Hiereth, in Badendorf.
mmvoch | Alter: 6 bis 14 Jahre

Ab in den Skylinepark

Wir vergnigen uns einen ganzen
2 2 Tag im Skylinepark.
ezl Alter: ab 9 Jahren

Wir bauen Insektenhotels

Mit dem Bau eines Insektenhotels
kannst du einen wichtigen Beitrag
Fets | f0r unsere Insekten leisten.

Alter: ab 8 Jahren
Spiel und Spal3 arm Haager Sportplatz

Schatzsuche /m Fossiliensteinbruch

Wir werden mit Hammer und Meifel
im Fossiliensteinbruch nach versteinerten
domensiog ) Schétzen suchen.

Alter: ab 7 Jahren
Filmabend 18.30 bis 22.00 Uhr

Filmabend in der Aula der
Grundschule.

=2l Alter: ab 6 Jahren

Escape Roorn
=M Clevere Detektive gesucht!
31  Alter: 9 bis 14 Jahre

Samstag

Wir bauen ein Vogelhduschen

Bau eines Vogelhduschens mit
03 fachkundiger Anleitung
=2 . Alter: ab 8 Jahren

Tischtennis-Schnuppernachmittag

Blitzschnelle Reaktionen sind angesagt!
05 Alter: ab 6 Jahren

Donnerstag

Badepralinen & Lipbalsarm

Heute dreht sich alles um Spiel,
SpafB und Sport!
somsies | Alter: ab 6 Jahren

Wir stellen aus einfachen und natirli-
chen Zutaten Kosmetik selbst her.

vomeres | Alter: ab 6 Jahren

Spieleabend im JUZ

Erfebnisnachmittag bei der Feuerwehir

An diesem Nachmittag erfahrt ihr alles,
was ihr Uber die Feuerwehr wissen wollt.

wworn | Alter: ab 6 Jahren

Wir treffen uns zum Spielen von Siedler,
05 Monogoly und vielen anderen Brettspielen
Donr

newes | in grofier Runde!
Alter: ab 8 Jahren

Judo
Erste Kontakte und Einblicke in die
} japanische Kampfsportart ,Judo”.

| Moow | Alter: 6 bis 10 Jahre

Volkstanz und Schuhplattier

Volkstanz, Schuhplattler, bayrisches
‘ Singen und Musizieren, das macht Spaf!

Feics ) Alter: ab 6 Jahren

JInkofa-Games”

In Teams stellt ihr euch verschiedenen
Herausforderungen, bei denen Geschick-
X7 | lichkeit, Schnelligkeit & Mut gefragt sind!

Alter: 6 bis 13 Jahre

Trendsport Parcours

Die Kunst der effizienten Fortbewegung
und optimalen Hindernistberwindung
o | in jeder Umgebung mit minimalem
Aufwand!
Alter: ab 10 Jahren

Aufgepasst!

Online findet lhr noch 3
weitere Programmpunkte
die wir zusammen mit
Attenkirchen anbieten.



